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CHAPITRE 1

REGLEMENTS GENERAUX

REGLEMENTS GENERAUX

Les réglements de la Ligue Laval viennent renfoteeréglementation de Hockey Canada et de
Hockey Québec pour ses équipes affiliées.

Catéqgories d'ages

Novice f'janvier 2002 au 31 décembre 2003
Atome £ janvier 2000 au 31 décembre 2001
Pee-Wee Ajanvier 1998 au 31 décembre 1999
Bantam ¥ janvier 1996 au 31 décembre 1997
Midget F'janvier 1993 au 31 décembre 1995
Junior ¥ janvier 1989 au 31décembre 1992

Classes permises & Equilibre des équipes

Les classes, niveaux A-B-C (Novice et Atome) et fPBe-Wee a Junior) sont permises dans chacune
des divisions. Aucune équipe exclusivement mineurexclusivement majeure ne sera acceptée.

Les associations qui ont plus d’'une équipe par caérie/classe ont I'obligation de s’assurer d'un
certain équilibre entre les équipes. Si ce n'est pde cas, la ligue se réserve le droit en cours de
saison d'obliger I'association fautive a faire demodifications au sein de ses équipes.

13

Calendrier annuel

Début de la saison réguliére (Pee-Wee a Midgé&tpctobre 2010

Début de la saison réguliere (Junior)
Début de la saison réguliere (Novice)
Début de la saison réguliére (Atome)
Championnats régionaux

Interrégionaux

Championnats Provinciaux

14 septer010
“ nbvembre 2010
15 octobre 2010
® rhars au 31 mars 2011 (projection)

4 au 3 avril 2011

¢ au 3 avril 2011 (féminin)

6 au 10 avril 2011 (masculin)
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1.6

Note : Toutes les dates sont sujettes a modidiesti

Cotisation des joueurs et des équipes / AMENDES

Chacune des associations devra cotiser un moreat@@$ par équipe comme fond de roulement a la
Ligue Laval. Le paiement a la Ligue se fera paé¢aon avant le 15 octobre de chaque année.

AMENDES Durant la saison, les amendes seront facturéeasmociations sportives avec les détails
des infractions. Si les associations le jugentsgsiee, ce sera a elles de les récupérer auptéarde
équipes. Les amendes devront étre payées a ladigiseun délai maximum de 30 jours. Au-dela de ce
délai, une pénalité de 25% par facture sera imp@$éssociationSi une association désire contester
une amende, elle devra le faire dans un délai mawum de 7 jours du calendrier aprés la date
d’envoi par courriel du « bilan de la semaine »

En cas d'absence d’'un représentant lors d'unéagumne amende de 25$ sera imposée a I'association
concernée.

Affiliation( R.A.H.Q.)

Joueurs gradués

Pee-Wee a Juniaoir I'article du livre R.A.H.Q

Joueurs surclassés Novice et Atome (R.A.H.Q.)

Y

En respectant le réglement établi par chaque régmumt joueur a sa derniere année d'age
correspondant aux divisions Pré-novice, Novice donfe pourra évoluer dans une division
supérieure tel que : Pré-Novice au Novice A, Novicktome double lettre et de I’Atome au Pee-
Wee double lettre.

Toute association qui désire faire évoluer un dedits joueurs dans une division supérieure a la
sienne :a) Doit obtenir par écrit le consentemenrdets parents

b) Déposer une évaluation écrite du joueur concailaéégion

c) Obtenir I'autorisation de sa région sur recomadadion de son association.
Pour les joueurs Pee-Wee a Midget, I'associat@nabtenir une autorisation écrite de la région.

Joueurs affiliégannexe A) (R.A.H.Q.)

Voir l'article du livre R.A.H.Q

Tous les joueurs du secteur initiation (NoviceAime) ne peuvent participer a plus de cing (5)
joutes a titre de joueurs affiliés méme ceux évaiuau Pee-Wee et provenant du Atome en
excluant les joutes jouées dans le cadre de &t tournois.

Tous les joueurs du secteur Pee-Wee a Junior pepegticiper a 5 matchs apres le 10 janvier.
Pour évoluer dans ur®® match, I'équipe doit avoir I'autorisation de sosaciation. Dans cette
éventualité, le joueur ne pourra retourner a spipe d'origine.

En tout temps les régles d'affiliation de HQ s’gppent, il doit y avoir un joueur manquant a
I'alignement régulier pour qu’une équipe puisseefaivoluer un JA. Le JA ne peut évoluer plus de
2 matchs consécutifs. Si tel était le cas, la jm@rmit perdue par défaut, et I'entraineur serait
suspendu(Exception voir réglement 5.6.6 R A.H.Q.)
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1.7

1.8
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1.10

111
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1.13

Respect d'un certificat

Toute personne gqui signe un certificat de jouewr pleux disciplines sportives ou plus au coursed'un
méme saison, devra respecter le premier engagsigaéts'il y a conflit d'horaire interdisciplinaire

Autorité du personnel surveillant et des marquars

Le personnel surveillant d'aréna ainsi que les ugan, seront autorisés a expulser de derriermnie b
toute personne qui n'est pas un intervenant ditgmes de l'une ou l'autre des équipes.

Chambre des arbitres

Il est strictement interdit au personnel d'une gegjud'une organisation et/ou parent d'entrer dans |
chambre des arbitres.

Initiation
Aucune initiation ne sera tolérée dans l'arénal@xgtrieur de I'aréna en tout temps.

Chambre des joueurs

Tout joueur de hockey peut accéder & la chambjeugerrs aussitét que libérée et accompagné d'un
responsable de I'équipe. Les équipes de hockeyemtoidemeurer a lintérieur de leur chambre
respective jusqu'au son de la cloche ou de lassirén

Les joueurs de hockey doivent libérer la chamitmas les trente minutes suivant la fin de leurgjout
Lorsqu'une équipe accéde a la chambre de jouésignée et que ladite chambre est malpropre ou en
mauvais ordre, I'entraineur ou le capitaine deiif¥gdoit en aviser le personnel surveillant déria

ou son représentant immédiatement.

L'entraineur ou son représentant (le représentapeut étre un joueur) doit étre la derniére pemsen
quitter la chambre de joueurs qui lui avait étégage et s'assure qu'elle soit le plus propre lplessi

Boissons alcoolisées, drogues et stupéfiants

Toute consommation de boissons alcoolisées, dragustupéfiants est strictement défendue, en tout
temps, dans un aréna ou a I'extérieur de I'aréna.

Toute personne (joueur, entraineur, arbitre, apmat employé ou autre) jugée comme étant en état
d'ébriété ou état douteux dans une aréna sera iiater®ent expulsée par le personnel surveillant de
l'aréna ou son remplacant officiel.

La direction de la ligue se montrerrémement sévere envers ceux qui ont des fosctivactes
avec une équipe (incluant les joueurs) et qui $exorétat d'ébriété ou état douteux. Le tout rédéré
comité de discipline de la ligue.

Frais d'ambulance
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La Ligue Laval ne se rend pas responsable desdfiaisbulance. L'assurance collective de Hockey
Québec couvre ces frais si le membre n’est pasecopar une assurance individuelle ou collective, e
ce sens. (Les frais doivent étre payés par le paeréclamés par la suite auprés des assurances)
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2.2

2.3

2.4

CHAPITRE 2

ELIGIBILITE DES MEMBRES

ELIGIBILITE DES MEMBRES ET D’EQUIPE

Lieu de résidence (R.A.H.Q.)

Tout joueur doit étre résidant de Laval et doitléendans le district loisir ou il réside & comptarler
septembre de I'année en cours, incluant les joysantipant aux écoles de hockey. Les limites de
territoires sont celles connues et délimitéesgmdistricts de loisirs de Laval (BML).

Si une plainte écrite est déposée en bonne efodue au sujet d'un joueur qui aurait déclaré une
fausse adresse, le fardeau de la preuve incombepdaignant et ensuite seulement, il y aura une
décision prise par le Comité de discipline de Hgdlaval.

Joute avec un membre inéligible

Advenant qu'un membre inéligible (joueur ou inteeas) se soit aligné dans une joute réguliére ou
éliminatoire et que I'équipe ait gagné, la joura gerdue par défaut. Pour chaque joute dansllaque
un joueur ou un intervenant inéligible aura évdyeignée ou perdue) I'entraineur chef sera suspendu
pour chacune de ces joutes. Pour plus d'une jéaiarée forfait ou de suspension, le cas poudtrait
référé au Comité de discipline de Hockey Laval.

Nombre de joueurs par équipe

Voir l'article du livre R.A.H.Q
Le nombre minimum de joueurs par équipe sera fix@ection des regles de Hockey Québec

Feuilles de joutes (saison réguliére)

A Laval, les feuilles de joutes seront ramassées ftés la semaine par les personnes désignédtea ce
fin. Dans les cas ou des joutes étaient jouéagrsautre territoire que Laval, I'équipe receveuase
responsable d’acheminer la feuille de joute dainspwrte quel aréna de Laval (auprés du moniteur
surveillant de I'aréna) Le délai pour la réceptiences feuilles sera de 7 jours du calendrier.

Amende de 208our tout envoi manquant ou incomplet. L'amende@sulative a chaque semaine.
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3.1

3.2

3.3

3.4

CHAPITRE 3

ENTRAINEURS

PERSONNEL D'ENCADREMENT D’UNE EQUIPE

Sélection du personnel d’encadrement

La date limite pour choisir le personnel d’encadeatrest la date du début de la saison réguliére de
chaque année. (Une équipe ne peut avoir a la lisssde cing (5) contrats signés a la fois).

Grade d'entraineur (R.A.H.Q.)

Voir l'article du livre R.A.H.Q

Port du casque protecteur

Il est obligatoire que toute personne, entraindef;entraineur-adjoint, animateur,
Accompagnateur ou autre intervenant oeuvrantdons entrainement sur glace, lors d’'une
Formation sur glace ou d’'une activité sur glacecades joueurs et/ou des entraineurs, sous la
Juridiction de Hockey Québec, porte le casquesptetir certifié par LACNOR.

A défaut d’'étre conforme, la personne décrite au pagraphe précédent, ne pourra pas
prendre part aux activités sur glace. Une suspersi pourra étre imposée par l'instance de
qui elle reléve.

Préposé a la santé et sécurité au hockey

Une équipe doit avoir parmi son personnel d’'encadrg, un préposé a la santé et sécurité au
hockey. La personne détenant le grade de prépdaésanté et a la sécurité au hockey doit

obligatoirement faire parti du personnel qui agitraveau de I'équipe derriére le banc lors d’'un

match.
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4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

CHAPITRE 4

JOUTES

JOUTES
Rondelles

L'équipe dite "receveur" doit remettre, avant clegigute, au marqueur officiel, un nombre suffisdmt
rondelles afin d'en assurer le bon déroulement.

Feuillet d'alignement

Il n'est plus permis d'utiliser le feuillet d’alignement. Des étiquettes autocollantes (5 copies,
Format 2'X4’) devront étre remises au marqueur 15minutes avant le début du match.

Les étiquettes (les 5 copies) doivent contenir :

Dans I'entéte : Nom de I'équipe, catégorie, classdate et numéro de joute.

Nom et prénom du ou des gardiens (en ordre numéjie) le gardien partant doit étre
Encerclé.

Nom et prénom des joueurs régulier (en ordre nunmigue croissant)

Nom et prénom des JA écrit a la mairau bas de la liste des joueurs réguliers.

(les joueurs réguliers absents doivent obligat@ment étre rayés, sans étre enlevés)
Inscrire le nom des entraineurs tout en bas de liguette,

en leur attribuant un numéro (101 pour entraineuren chef et 102,103,104,105 pour les
assistants et gérants)

Indiquer a la main a cdté des noms des joueurslsisont suspendus (ex : 1 de 2)

Uneamende de 10%era imposée pour non respect de ces regles.

Joueur derriére le banc

En aucun temps un joueur n'a le droit d'officierides le banc de son équipe.

Personnes autorisées

Le marqueur officiel ne doit tolérer personne @eerison banc durant le déroulement d'une joute. Au
besoin, seules les personnes responsables posgrm@ridre au banc du marqueur.

Personnel au banc des joueurs

Un maximum de cing (5) personnes (en civil), aysiginé un contrat comme entraineur-chef,
entraineur-adjoint, gérant ou préposé a la séadeitélockey Québec (Hockey Canada) et ayant été
inscrites sur les feuilles de pointage (ou d'aligeet), seront tolérées derriére le banc des joueurs

Aucune personne non-membre de Hockey Québec néolee a l'arriere du banc des joueurs. Les
intervenants derriére le banc devront avoir unegesmstimentaire respectable.
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4.6 _Poignée de main
La poignée de main est obligatoire (a moins d’'uéeisibn contraire de la part de I'arbitre) entre le
deux équipes (Novice a Junior) aprés la partie.jlugsurs et joueuses devront conserver leurs gants.
La poignée de main entre les officiels, les captaet les entraineurs est toujours en vigueurtdea
match.

4.7 Déroulement des joutes

Important :
Toutes les joutes se dérouleront selon le tempsnmmoax alloué, incluant la réfection de la glace.

Le temps sera calculé a partir de l'arrivée du peenjoueur sur la glace au début de
I'échauffement.

Veuillez prendre note que nous évaluerons au détwgmbre si le temps projeté est approprié.

Une période d’échauffement de trois 3 minutes bigatoire pour la division Novice efe deux (2)
minutes pour les divisions Atome & Junior, lorsigupremier joueur se présentera sur la patindire.
I'exception des arénas Chomedey, Richard Trottitueerne, ou le premier joueur de chacune des
équipes devra s'étre présenté sur la patinoireédeipes doivent étre prétes a débuter la renctbtre
minutes avant I'heure prévue au calendrier deismsa

Les joutes de 60 minutes (Novice, Atome et Pee-Wese)dérouleront comme sulit :

Premiéere période:0 minutes a temps chronométré.
Deuxieme périodet0 minutes a temps chronométré
Troisieme périodet2 minutes a temps chronométré.

Période de repasl minute entre les périodes, celle-ci devrai@gerite au tableau indicateur.

Réfection de la glace Elle se fera entre la 8™ et la 3™ période.
Il est interdit d'embarquer sur la patinoire avgur la cloche ou siréne soit entendue.

Les joutes de 90 minutes (Bantam, Midget et Jumi) se dérouleront comme suit

Premiére période : 15 minutes a temps chronométré.
Deuxieme période : 15 minutes a temps chron@métr
Troisieme période : 15 minutes a temps chronométré

Période de repasl minute entre les périodes, celle-ci devrai@gerite au tableau indicateur.

Réfection de la glace Elle se fera aux 2 périodes.
Il est interdit d'embarquer sur la patinoire avg@ure la cloche ou siréne soit entendue.

Advenant une différence de 7 buts dans les cld$éseise, Atome et Pee-Wee et de 5

buts dans les classes Bantam, Midget et Junios a@jgnéx périodes complétes

le temps sera continu jusqu’'a la fin de la joutsurRes catégories Midget et Junior, aprés 2 pésatt jeu
complétées, s'il y a écart de 7 buts le match peefid.

a) Untemps d'arrét de 30 secondes sera autorisé paguipe par joute.

b) Aucun tapage sur les bandes ne sera toléré (I'arbé pourra a sa discrétion imposer une
punition mineure de banc)
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4.8

4.9

4.10

411

Couleurs des chandails des équipes

a) Siles deux (2) équipes ont deux ensembles de chailed I'équipe “receveur” sera de couleur
fonce.

b) Si une (1) seule des deux (2) équipes a desendles de chandails, celle-ci devra changer ses
chandails si les couleurs des équipes en présenemipa confusion. Le réglement (4.8a) n'ess plu
valide.

¢) Nom sur les chandails Le nom qui est apposé sur les chandails ouosite piece d’équipement
de hockey doit étre le nom de famille du joueuteonom de I'association sportive, et ce pour toutes
les équipes.

Changement dans une équipe

Toute modification dans une équipe (ajout ou rettaijoueurs ou d’entraineur) doit obligatoirement
étre signalée via courriel a la directrice des @uens.

Les joueurs doivent conserver leur numéro de dibrspectif jusqu'a la fin de la saison de hockey

Si un changement de numéro s'avérait nécessaireupeuraison majeure, I'entraineur doit aviser le

marqueur officiel de la joute, qui inscrira lesaiét du changement en haut du c6té respectif de la
feuille de pointage en indiquant I'ancien et leve@aw numéro. Il doit également mentionner si le

changement est temporaire ou permanent. Ne pagioubgs étiquettes doivent toujours étre en ordre

numeérigue croissant.

Gardien de but

Il est fortement recommandé aux équipes d'avoix dgudiens de but habillés pour chacune des
joutes. Si une équipe n'a qu'un seul gardierutletbque celui-ci est blessé gravement ou exptlsé
gu'il ne peut terminer la joute, I'article 2.6 (@ueurs blessés et I'article 4.11(b) punitiongandien

de but de Hockey Canada seront appliqués

Nombre de joueurs par équipe

Minimum de joueurs pour débuter une joute

Pour débuter un match une équipe doit avoir unrmim de huit (8) joueurs en uniforme,
plus un (1) gardien de but. (R.A.H.Q.)

Si le minimum n’est pas respecté, le match neserjopasAUCUN DELAI ne sera accordé
Amende de 25 $

En cas de récidive, le cas sera référé au ComibBigiépline.

Maximum de joueurs

Les équipes devront étre composées d'un maximudixdgeeuf (19) joueurs incluant un (1) ou deux
(2) gardiens de but. Pour les joutes hors-congaérsaison, le nombre peut étre de vingt (20): soit
dix-sept (17) joueurs et trois (3) gardiens de but.
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4.13

4.14

Arbitres et marqueurs

Les marqueurs doivent étre présents a l'aréna ejuimautes avant I'heure fixée de chaque joute.
L'entéte des feuilles de matchs doit étre remplcamplet. (Aréna, ville date, no. Joute catégoarie e
classe, noms des équipes. Les étiquettes doiverdiosées correctement sur chaque copie defeuill
de match. Advenant le cas ol une équipe nauraitddétiquettes, la feuille de match doit étre
complétée a la main. Le nom complet de tous lesujsuet intervenants auprés d'une équipe de hockey
inscrit sur la feuille d'alignement devra étre iiisen lettres moulées sur la feuille de pointage (
ordre numérique + nom et prénom au complet + eleceee gardien partant). Le nombre total de
joueur devrait étre indiqué en bas de la liste. d&msaineurs devront étre identifiés par un numéro
(101-102-103-104 et 105) De plus, nous demandomsaaqueur d’annoncer (buts, passes, punitions)
lors des joutes.

Lorsque les arbitres seront en retard, un délaiman de quinze minutes sera accordé. La
responsabilité du délai relévera du personnel slamvieen place.

Aprés ce délai la joute sera a reprendre. Si le®arbitres se présentent avant la fin du délggute
se jouera telle que prévue et ne dépassera pampps timite alloué.

N.B.: Lorsque la joute doit étre arbitrée par:

-Deux arbitres; la présence d'un seul arbitrewgfisante pour débuter celle-ci.
-Trois arbitres; la présence de deux arbitresegstise pour débuter celle-ci.

Feuille de pointage et sanction

L’entraineur devra vérifier sur la feuille de paigé _:
a) Que les joueurs affiliés et les sanctionsradieen identifiés.
b) Appliquer les sanctions inscrites sur la feuile pointage. (Tableau de sanctions RAHQ)
Note : La ligue assurera le suivi des sanctioras n'émettra pas de documents et
n'avertira pas les équipes concernées.

Code de discipline(R.A.H.Q.)

Tout joueur qui se méritera huit minutes et plugpéralité durant la méme joute sera expulsé de la
joute. De plus, tout joueur amassant un totatale punitions pour des infractions de baton penldan
méme joute sera expulsé de la joute (reglemenibdkdy Canada)
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4.15 Respect du calendrier

En cas de disparité entre le calendrier remis dnutdde saison et le site internet, il sera de la
responsabilité de I'entraineur de vérifier aupréssdn céduleur la raison pour laquelle il y a
disparité, afin que le tout soit corrigé rapidement

Les matchs de la Ligue Laval pourront étre repaissdes cas spécifiques suivants :

Les soirs d’Halloween pour les catégories Novidemnie et Pee-Wee.

Les fermetures d'arénas, ou bris d’équipementatéma.

Erreur dans les cédules officielles des villes.

Heures de glaces rendues non disponibles parlles. vi

L'équipe est en tournoi et elle se rend en finalen finale consolation, en demi-finale si celle-ci
est le méme jour que la finale. Dans ce dernier ggsour que la reprise soit autorisée, il faut qu'il
y a un délai de moins de 5 heures entre la fin di'Inatch et le début du 2™

L'équipe participe a un tournoi a I'extérieur d'un rayon de 125km (a partir du Carrefour
Laval, selon mapquest ou googlemap, etc.)

AN NN NN

AN

*A condition que le réglement 4.17 ait été respeBiéce n'est pas le cas, les joutes de saisomsero
perdues par défaut.

Dans les cas ou une équipe ne peut se présentemeatgh, elle doit en aviser son céduleur le plus
rapidement possible. Ce dernier devra aviser lalleéd de I'équipe adverse, le responsable des
arbitres, le responsable des marqueurs, l'arésa @i le directrice des opérations.

Une équipe qui ne peut se présenter pour un naawala procéder comme suit :

L'équipe devra aviser le céduleur de son assoaiatio

Dans les cas ou la réglementation permet de reprerd joute:

Le céduleur de I'équipe devra trouver une nouvadie. En cas d’'impossibilité de reprendre la joute
localement, le céduleur devra contacter le céduleuiassociation adverse et lui faire la demarele d
reprendre la joute chez lui. Le responsable rédjieraa a I'affectation des officiels.

Toutes les joutes devront étre reprises avantnladi calendrier régulier de la catégorie concernée.
(Amende de 150%

Dans les cas ou la réglementation ne permet pasegpeendre la joute

Si toutes les étapes sont respectées, I'équipegsnd match mais conservera son point franc-jeu.
L'équipe adverse quant a elle, obtient 2 points f@wictoire, plus 1 point franc jeu.

C’est l'association receveur qui conserve la glpoar pratiquer, & moins d’entente entre les deux
céduleurs.

Dans tous les cas (reprise autorisée ou hon) :

Si les procédures ne sont pas respectées, I'étputige perdra la joute par forfait et devra déénale
co(t des arbitres et du marqueur, en plus d’'unendende 50%
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4.16

4.17

Fin de la joute

L'équipe “visiteur " quittera la glace la premeisi la porte de sortie est la méme pour les deux
équipes.

Tournois

Les gouverneurs doivent informer le directeur da&rations, (sur le formulaire fourni a cette fia) |
liste des tournois auxquels ses équipes particgierd au plus tard le 15 novembre pour le PeedVee
Midget et au plus tard I€"décembre pour le Novice, Atome et Junior

Amende de 25%o0ur le non respect de ces dates, et aucuneaatwijoute ne sera autorisée pour
toutes les équipes qui n'auront pas remis lew dsemps.

Toute modification a cette liste devra étre commuée au directeur des opérations, dans les pliss bre
délais. Si aucun avis n'est expédié au directewe,amende de 25skappliguera, et aucune remise de
joute ne sera permise pour ce tournoi.

Pour les tournois a l'extérieur d’'un rayon de 125kmdu Carrefour Laval (selon Mapquest,
googlemap, etc.) Les céduleurs auront jusqu’au 1&€cembre pour Pee-Wee, Bantam et Midget
et jusqu'au 15 décembre pour Novice, Atome et Junigoour aviser le céduleur adverse et la
directrice des opérations des joutes a déplacer. 8gla n'est pas fait, les reprises ne seront pas
autorisées et les joutes perdues par forfait.
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51

52

5.3

CHAPITRE 5

PROTET

PROTET

Protét saison réquliere

La somme de 100,00%$ est le montant fixé pour totEplogeé lors d'une joute de saison réguliére et
doit respecter les procédures de I'article de R@.H

Le tout doit étre envoyé a : Ligue Laval
a/s Comité de discipline
4355, Autoroute 440 Ouest,
Laval, Québec, H7P 4W6

Protét Championnats Régionaux

Tout protét logé lors d'une joute des Championr@imnaux, doit étre signifié au plus tard une (1)
heure apreés la fin de la joute a la directrice @pérations (procédure a venir avec les réglements)
et étre accompagné d’'un dépdt en argent au modéadeux cent dollars (200.00 $). De plus le
formulaire (D) devra étre complété et retournéemponsable des statistiques et horaires de la ligue

par télécopie.

Eligibilité des joueurs lors d'une reprise dué un protét

Lors de la reprise d'une joute ou d'une fractiojodee, un joueur suspendu est interdit de jougi, q
ait été suspendu avant, durant ou aprés cetteseep®i durant une reprise de joute le nombre de
joueurs devient insuffisant, dG a des blessuresutres raisons, la joute (ou fraction de joutejisep

demeure légale.

N.B. Le nom d’'un joueur qui n'était pas sur lalfew'alignement ou de pointage lors de cettegout
sous protét ne peut y étre inséré lors d'une eegtie & un protét.
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6.

6.1

6.2

6.3

CHAPITRE 6

HORS-CONCOURS ET TOURNOIS

HORS-CONCOURS ET TOURNOIS

Délai pour la transmission des feuilles de joes et des rapports de tournois

Les comptes rendus de tournois doivent étre faxé$480) 736-1214 ou envoyé par courrier
électronique amj.hebert@videotron.caa l'intérieur de 7 jours du calendrier suivant la fin du
tournoi. Dans le cas ol une suspension auraitbé&édwe ou purgée pendant ce tournoi, le compte
rendu doit étre accompagné des feuilles de joig@aende de 25$

Les feuilles de joutes hors concours doivent éx@yees a la ligue en méme temps que les feuilles
de joutes de saison. (amende del25 $

Dans le cas ou une suspension ne serait pas plargg@sur devra purger sa suspension, I'entraineur
sera suspendu, et tous les matchs seront penddéfpat tant et aussi longtemps que la situat@on n
sera pas régularisée.

TOURNOIS

La ligue autorise toutes ses équipes a participer @aximum de 3 tournois, incluant le tournoi de
sa région. Un ‘4" tournoi pourra étre autorisé pour les catégoraes\Wee a Junior s'il se déroule
en avril. (Une demande écrite devra étre fourdligue et a la région)

Afin d'obtenir un 8 permis pour les catégories Novice a Junior, toléestquipes de la Région
Laval devront obligatoirement s'inscrire officielient avant la date limite d'inscription du tournoi
et / ou participer & un tournoi a Laval débutantreois de décembre. Dans le cas d'un refus écrit,
les équipes devront obligatoirement s’inscrire ato@rnoi Lavallois disponible pour sa catégorie.
Le responsable du tournoi et de I'équipe doitefgiarvenir la lettre de refus au bureau du
registraire régional. Sur présentation de la lisge équipes participantes et de I'horaire de a@]ui-
le permis (valide a Laval seulement) sera remiseaponsable du tournoi lavallois

Respect du nombre de tournois

Si une équipe participe a plus de trois tourn@ies entente avec la Ligue et la région, une amdade
300 $lui sera imposée pour chaque tournoi additionnel.

Une équipe qui participera a un tournoi pendantclesmpionnats régionaux se verra imposer une
amende de 300$.

Une équipe qui ne se présentera pas a une joutbasepionnats régionaux se verra imposer une
amende de 5003 (par la régi@t)sera exclue des championnats.

Une équipe ne se présente pas aux ChampionnatRédgenaux, écopera d’'une amende de 5008.
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7.1

7.2

7.3

7.4

CHAPITRE 7

CLASSIFICATION (Franc-jeu)

CLASSIFICATION

Retrait d'une équipe durant le calendrier réqulier

Si une équipe se retire apres le début de la sdesojoutes jouées sont annulées (buts pour &egon
Les joutes qui demeurent a jouer au calendrier aontilées. Si une inégalité du nombre de joutes
jouées existe entre les équipes, le pourcentagevidieires divisé par la somme des victoires et
défaites servira a déterminer le classement #iraknde de 150 $ et les frais d'adhésion a la Ligue.

Le codt pour I'ajout ou le retrait d'une équipe (toutes catégories et classes) apres le 10 septembre
et avant le début de la saison sera de 500$ par éupi

Classement des équipes

Le classement général sera calculé a partir destspoécoltés auprés des performances et des
comportements. En cas d’égalité au classemeriglement suivant s'applique :

a) Le plus grand nombre de victoire

b) Le moins grand nombre de défaite

c) Le meilleur différentiel

d) L'équipe ayant accumulé le plus de franc jeu

e) L’équipe ayant marqué le but le plus rapide dans kes matchs joués.
f) Tirage au sort

Programme Franc-jeu (Atome a Junior)

RAH.Q

Dirigeants d’équipe

Aussitot qu'un arbitre appellera une punition deda un officiel d'une équipe en raison de son
comportement, entrainant une punition d'extrémendaite, grossiére inconduite et punition de match
codes (D61, D-62, D66, D70, E84 et E85), cettepigperdra automatiquement son point Franc-jeu
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7.7.4 La grille officielle de Franc Jeu
Une seule grille Franc Jeu est en vigueur a Hockey Québec:
Division Classe Pointage Points Franc Jeu
Minutes d Point
Victoire Nulle Défaite m_u_es ¢ =
punition
. Simple lettre 8 minutes et - 1
Novice 2 1 4] .
9 minutes et + 0
Simple lettre 10 minutes et - 1
Atome 2 il 0 .
Double lettre 11 minutes et + 0
Simple lettre 12 minutes et - 1
Pee-wee 2 1 0 .
Double lettre 13 minutes et + 0
Simple lettre 16 minutes et - 1
Bantam 2 1 0 )
Double lettre 17 minutes et + 0
. Simple lettre 20 minutes et - 1
Midget 2 1 1] :
Double lettre 21 minutes et + 0
. Simple lettre 22 minutes et - 1
Junior 2 1 o ’
Double lettre 23 minutes et + 0
Pee-wee 12 minutes et - 1
2 s X 0
13 minutes et + 0
Bantam 16 minutes et - 1
2 1 0 Y
L 17 minutes et + 0
Feminin
Midget 20 minutes et - 1
2 1 0
21 minutes et + 0
Junior 22 minutes et - 1
2 1 0
23 minutes et + 0

Avertissement

Il est important de noter que la nature de |'outil Franc Jeu doit tenir compte des
points Franc Jeu autant lors de la saison réguliere qu'au classement général et

des series de fin de saison.
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13.2 TABLEAU D’ADMISSIBILITE POUR JOUEURS

AFFILIES ET POUR LISTE DE RESERVE

PRE-NOVICE A JUNIOR

!
:

Junior AA

Mitiget

AN AN 4

Midget <> AA<=— BB =— CC =— A —=—

NS

Bantam  AA<— BB =— (0 <=— A <=—

T KUK

0 = 0 = J —i J —> J —

Pee-Wee <«— BB =— (0= A =
N EUN
Atome ' B%*— CE}-‘ A - -
NN
Novice A<—B=<—C
Pré-Novice
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ANNEXE —F- ARENAS

Aréna St-Francois

9449, de Tilly

St-Francois, Laval, H7A 3S3

(450) 662-4943

DIRECTION:

Pont Pie IX

Continuez sur Autoroute 25, Prendre la sortie diimacTerrebonne, Prenez la sortie 16 Montée Masson
Tournez a gauche sur Montée Masson, Tournez &dmaitMarcel-Villeneuve, Tournez a droite sur
Montée du Moulin, Tournez a gauche sur de Tilly

Aréna Cartier

100, Montée Major

Laval-des-Rapides, Laval, H7N 4S54

(450) 662-4958

DIRECTION:

Pont Pie IX

Prenez la sortie boul. de la Concorde, Tourneauglye sur de la Concorde, Tournez a gauche surdesul
Laurentides, Tournez a droite sur boul. Cartieyrfiez a gauche sur Montée Major

Aréna Chomedey

1160, Pie X

Chomedey, Laval H7V 3B5

(450) 978-8965

DIRECTION:

Pont Pie IX

Direction 440 ouest, Prenez la sortie boul. Chomgtleurnez a gauche sur boul. Chomedey, Tournez a
droite boul. du Souvenir, Tournez a gauche suXPie

Aréna Yvon Chartrand

4100, boul. de la Concorde

St-Vincent-de-Paul, Laval, H7E 2E3

(450) 662-4934

DIRECTION:

Pont Pie IX

Prenez la sortie boul. de la Concorde, Tourneaglie sur de la Concorde

Aréna Richard Trottier

3155, Esther

Fabreville, Laval, H7P 2H2

(450) 978-8987

DIRECTION:

Pont Pie IX

Direction 440 ouest, Prenez la sorite 19 Boul. €iaéelle, Tournez a gauche sur Boul. Dagenais Quest
Tournez a gauche sur rue Francine, Tournez a gaueHesther

P. 20



Aréna Laval-Ouest

6200, boul. Arthur-Sauvé

Laval-Ouest, Laval, H7R 3X7

(450)978-8920

DIRECTION:

Pont Pie IX

Direction 440 ouest, Continuez sur Ave des Boigjriiez a droite sur Boul. Arthur-Sauvé

Aréna Lucerne

1750, Neuville

Vimont, Laval, H7M 2E2

(450) 662-4968

DIRECTION:

Pont Pie IX

Direction 440 ouest, Prenez la sortie Boul. Reaérnec , Tournez a gauche sur rue de Namur, Toarnez
gauche sur rue Lautrec, Tournez a gauche sur rueilide

Aréna Mike Bossy

163, boul. Ste-Rose est

Auteuil, Laval, H7H 1P2

(450) 662-4922

DIRECTION:

Pont Pie IX

Direction 440 ouest, Prenez la sortie Boul. dasrértides, Tournez a droite sur Boul. des Laurestid
Tournez a gauche sur Boul. Ste-Rose

Aréna Samson

655, Sylvie

Ste-Dorothée, Laval, H7X 2X2

(450) 978-8922

DIRECTION:

Pont Pie IX

Direction 440 ouest

Prenez la sortie 17 sud restez sur la desserten@pa droite sur rue Principale, Tournez a gasdheue
Pierre, Tournez a droite sur Sylvie

Complexe Sportif Guimond

4355, Autoroute 440 Ouest

Laval, H7P 4W6

(514) 666-2736

DIRECTION:

Pont Pie-1X

Direction 440 ouest

Prenez la sortie boul. Labelle et restez sur la dei service de la 440. Le complexe est sur vetited
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